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п. Двуреченск
Пояснительная записка

         Современный мир уже просто немыслим без компьютерной техники, и переносные компьютеры (ПК) сейчас используются не только в науке и производстве, но в быту. Однако обладание компьютером подразумевает не только его использование, но и обслуживание: установку и настройку программного обеспечения(ПО), чистку от пыли, замену ставших со временем неисправными и устаревших компонентов и многие другие действия, без которых компьютер не долго будет находиться в рабочем  и оптимальном состоянии. Многие пользователи домашних ПК для этих целей обычно вызывают специалистов по ремонту и обслуживанию компьютерной техники, хотя это совсем не дешёвое удовольствие, несмотря на то, что сама по себе работа эта не сложная – надо просто знать, что и как делать, а для этого необходимо, как минимум, понимать основные принципы работы ПК и знать характеристики всех основных компонентов.
        Настоящая программа предназначена для предпрофессиональной подготовки учащихся 10-х классов в рамках технологического образования по курсу «Обслуживание вычислительной техники» и рассчитана на 34 часа(1 час в неделю). Для обучения необходима предварительная подготовка учащихся по программе «Пользователь ПК» и желательно по курсу «Информатика и ИКТ».
      Программа курса «Обслуживание ВТ» предусматривает:

- изучение основных компонентов ПК, их сравнительных характеристик и используемых разъёмов;

- ознакомление с принципами установки и настройки ОС семейства LINUX\UNIX;

- изучение базовых принципов работы локальной вычислительной сети и её настройка;

- определение и устранение типичных неисправностей ПК;

- аппаратный апгрейд (усовершенствование) ПК;

- математические основы вычислительной техники;

- логические основы вычислительной техники.
      Данный курс предусматривает практическую деятельность учащихся, разбор системных блоков ПК, изучение всех его компонентов(плат расширения, накопителей разъемов и т. д.), разбивать жёсткий диск и форматировать его. Устанавливать и настраивать ОС Linux, настраивать и тестировать параметры локальной сети.
       Знания, полученные в процессе изучения данного курса, позволят учащимся разбираться в основных компонентах ПК, устранять типичные аппаратные и программные неисправности, заменять неисправные и морально устаревшие компоненты, настраивать ПК для подключения к локальной сети, выбирать оптимальную конфигурацию ПК для покупки (ориентироваться в прайс-листах компьютерных фирм).
      Цель программы:
- научить школьников самостоятельно обслуживать свой домашний ПК;
      Задачи:

- познакомить с основными компонентами ПК и их характеристиками;

- научить выбирать оптимальную по основным критериям(цена, надёжность, скорость, содержание деятельности) конфигурацию ПК для его приобретения и последующего апгрейда;

- научить устанавливать и настраивать ОС семейства Linux\Unix;
- настраивать параметры локальной сети в ОС Linux\Unix;

- определять и по возможности устранять типичные неисправности ПК и его компонентов;

- познакомить с математическими основами ЭВМ и кодировкой;

· познакомить с логическими основами ЭВМ и основными логическими схемами.
· дополнить знания учащихся по темам ““Управление и кибернетика. Алгоритмы и исполнители”, “Величины и их обработка”, “Структуры данных” по курсу “Информатика и информационные процессы”; 

· содействовать формированию у школьников образного и теоретического мышления; 

· развить навыки анализа и самоанализа; 

· формировать умения ориентироваться в языках и средах программирования; 

· формирование умения планировать свою деятельность. 
· научить учащихся применять основные инструментальные средства для создания Web-сайта с использованием языка гипертекста, а также показать возможности применения Web-страниц в различных областях профессиональной деятельности.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	85% и более
	отлично

	70-85%%
	хорошо

	60-70%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;
-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
Состав учебно-методического комплекта 

по информатике и ИКТ для X-XI класса

I. Основная литература
1.  Семакин И. Г., Хеннер Е. К. Информатика и ИКТ. Базо​вый уровень: учебник для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лабо​ратория знаний, 2008.

2.  Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

3.   Информатика: задачник-практикум в 2 т. / Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

4. Семакин И. Г., Хеннер Е. К.  Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: методическое пособие — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
II. Дополнительная литература
Шелепаева А. Х. Поурочные разработки по информатике: базовый уровень. 10-11 классы. – М.: ВАКО, 2007.

Белоусова Л. И. Сборник задач по курсу информатики. - М.: Издательство «Экзамен», 2007.

ЕГЭ 2008. Информатика. Федеральный банк экзаменационных материалов/Авт.-сост. П. А. Якушкин, С. С. Крылов. – М.: Эксмо, 2008.

Информатика.9-11 клас: тесты (базовый уровень)/авт.-сост. Е. В. Полякова. – Волгоград: Учитель, 2008.
Воронкова О. Б. Информатика: методическая копилка преподавателя. – Ростов н/Д: Феникс, 2007.

 В результате изучения курса учащиеся должны 
     знать:
- назначение и базовые характеристики плат расширения(видеокарта, звуковая карта, сетевая карта, внутренний модем) оперативной памяти, центрального процессора, накопителей, устройств ввода, вывода и других компонентов ПК;

- алгоритм поиска и устранение неисправностей компонентов ПК;

- технологию установки и настройки операционной системы Linux;

- основные системы счисления, использующиеся в ВТ;

- основные логические элементы и схемы элементов(сумматор, триггер, регистр);
   уметь:
- правильно устанавливать и настраивать основные компоненты ПК;

- обнаруживать и устранять наиболее распространённые аппаратные и программные ошибки;

- устанавливать и настраивать ОС семейства Linux\Unix;

- настраивать параметры ПК для их объединения в ЛВС;

- ориентироваться в характеристиках компонентах ПК и выбирать наиболее оптимальный вариант для покупки и апгрейда (обновления, улучшения) ПК по прайс-листам фирм;

- производить расчёты в 2-ой, 8-ой, 16-ой, 10-ой системах счисления;

- строить различные логические схемы и решать задачи по логике.
    Формой контроля знаний учащихся является итоговые тесты по каждой теме и практические задания, отчёт по проекту «Компьютер».
     В процессе преподавания курса используются:

- персональные компьютеры, объединённые в локальную сеть;

- ОС  LINUX;
· различные компоненты ПК (неисправные).
· ЦОРы сети Интернет: http://metod-kopilka.ru,  http://school-collection.edu.ru/catalog/, http://uchitel.moy.su/, http://www.openclass.ru/, http://it-n.ru/, http://pedsovet.su/, http://www.uchportal.ru/, http://zavuch.info/, http://window.edu.ru/, http://festival.1september.ru/, http://klyaksa.net и др.
· III.  Технические средства обучения.
· Компьютер PENTIUM -IV

· Принтер

· Модем 

· Мультимедийный проектор

· Устройства вывода, колонки для озвучивания всего класса.

· Сканер.

· Локальная сеть.
· IV.  Программные средства.
· Операционная система Linux EDUBUNTU 14.04.

· Антивирусная программа встроенная в систему

· Программа-архиватор ARK.

· Интегрированное офисное приложение OpenOffiсе.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0 Sprint.

· Мультимедиа проигрыватель.

· Система программирования PascalABC, FreePascal.
· Система тестирования MyTest.
Содержание программы 10 класс
1. История развития средств ВТ –                                                                       1 час.
История до компьютерная, компьютерная, поколения ЭВМ.

2. Основные компоненты ПК и их характеристики –                                     8 часов.
Функциональная схема компьютера. Системный блок. Алгоритм
 сборки системного блока. Разъёмы. Карты памяти, Графическая карта, 

Сетевая карта. Память. Устройства ввода вывода. Монитор. 

Оптимальная подборка компьютера. Внешние устройства компьютера. 
3. Операционная система LINUX: установка и настройка –                          10 часов.
История операционной системы LINUX. Особенности лицензирования.

Установка и настройка операционной системы. 

Ядро операционной системы. Файловая система. Работа в среде 
             рабочего стола LINUX. Настройка рабочего стола. Типы файлов в Linux. 

              Файловая система Linux. Шаблоны имён файлов. Архивация файлов.

             Приложения в LINUX.
4. Локальные сети -                                                                                                 3 часа.
Локальные сети ЭВМ. Адресация в сети. Обмен файлами по сети.
5. Диагностика и устранение неисправностей ПК -                                         2 часа.
Поиск алгоритма по устранению неисправности.
6. Математические основы ЭВМ                               -                                         4 часа.
Основные системы счисления в ЭВМ. Двоичное кодирование.

Перевод десятичных чисел в 2-ю, 8-ю, 16-ю системы и обратно.

Арифметика систем счисления.
7. Логические основы ЭВМ -                                                                                7 часов.
Основы  формальной логики. Логические операции. Логические схемы.

Таблицы истинности. Логические элементы. Триггер. Сумматор. Регистр.
                                Всего:                                                                                     35часа.

Содержание курса 11 класс
Курс является продолжением курса 10 класса, основное внимание уделяется объектно-ориентированному программированию(создание приложений для операционной системы), а также Web- программирования и дизайна.
 Данный курс предполагает 34 часа. В конце изучения разделов  учащиеся выполняют проектную работу –создание приложения и  создание сайта на предложенные темы.
        Курс построен по модульному принципу и предполагает практическое выполнение индивидуальных и групповых заданий, а так же выполнение и защиту проектной работы в области Интернет-технологий. 

Программа реализуется в операционной системе LINUX ЕDUBUNTA 14.04
Содержание курса 
                            1. Повторение — 6 часов
              Системы сч                                                  Системы счисления и логические основы компьютера. Решение задач ЕГЭ.
             2                                       2. Объектно-ориентированное программирование в LAZARUS — 10 часов
         Повысить интерес школьников к программированию. Познавательные цели обучения определяются тем фактом, что при изучении этого курса учащиеся знакомятся со многими интересными алгоритмами, используемыми для решения практически важных задач.

Создавая собственные проекты на Lazarus учащиеся работают в различных, практически важных программных средах и получают прочные навыки работы в них. Одновременно они гораздо лучше осваивают идеи “оконного” интерфейса и операционных систем, построенных на его основе. Получают навыки «сборки» программы из различных частей. Используя полученные знания и умения, учащиеся, могут создавать собственные программные продукты: игры, тесты, обучающие программы и др.
Основные компетенции:
Развитие ИКТ -компетенций, Логического , алгоритмического мышления, проектирования. 
 3. Основы 3D-моделирования в  Blender    - 9 часов 
Познакомить учащихся с основными принципами работы в 3d редакторе Blender;
Научить самостоятельно, создавать простейшие объекты в программе;
Научить школьников азам работы с программой Blender;

Способствовать развитию познавательных процессов личности, развитию умственных действий, развитию общеучебных умений;
Воспитать интерес к предмету информатика, воспитание информационной культуры учащихся, воспитание самостоятельности и аккуратности.
Учащиеся должны знать:
иметь представление о 3D графике; 

знать основы работы с 3D объектами; 

знать и применять технику редактирования 3D объектов; 

Учащиеся должны уметь: 
уметь создавать 3D объекты; 

уметь использовать модификаторы при создании 3D объектов; 

уметь создавать и применять материалы; 

уметь работать с камерами и освещением при создании 3D сцен; 

Ключевые компетентности: 
Развитие ИКТ-компетентности, Образного, логического мышления, дизайна и анимации, проектирования, развитие пространственного воображения.
 4. Элементы WEB — дизайна -8 часов
       Дать общие представления и понятия среды Интернет и Web-страниц; обучить основным приемам работы с основными инструментальными программами для создания Web-страниц; научить создавать простые Web-сайты с помощью языка гипертекстовой разметки документов (HTML);дать основные понятия построения компьютерных изображений; научить изменять дизайн сайта с помощью инструментальных средств. 

 5. Итоговое повторение — 1 час.
