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Календарно — тематическое планирование курса ОВТ

11 класс
	№
урока
	Дата

проведения
	Тема урока
	Краткое содержание

	1. Повторение -  4 часа

	1
	1-5.09.

2014г.
	Тема1: Техника безопасности при работе с компьютером. Повторение.
Системы счисления.
	Знать :
- кодификатор ЕГЭ по теме;
уметь :
- решать задачи ЕГЭ

	2
	8-12.09
	Повторение: системы счисления и логика. Решение задач ЕГЭ
	

	3
	15-19.09
	Повторение: системы счисления и логика,адресация в сети. Решение задач ЕГЭ
	

	4
	22-26.09
	Диагностическая работа(входная)
	

	2. Объектно-ориентированное программирование в Lazarus

	5
	29.09 -3.10
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование.  
	Учащиеся должны знать / понимать:
три принципа объектно-ориентированного программирования: инкапсуляциию, наследование, полиморфизм;

понятия объекта и класса, их различия;

назначение методов, свойств и событий объекта;

принципы работы с готовыми объектами и классами языка Lazarus.
Учащиеся должны уметь:
приводить примеры классов, объектов, наследования классов.
Учащиеся должны знать / понимать:
назначение окон среды программирования Lazarus;

назначение основных команд меню.
Учащиеся должны уметь:
запускать среду Lazarus;

настраивать интерфейс среды Lazarus;
переключаться между окнами среды Lazarus.
Учащиеся должны знать / понимать:
структуру проекта.
Учащиеся должны уметь:
создавать новый проект;

добавлять в проект новую форму;

переключаться на нужную форму либо на нужный модуль;

запускать проект;
сохранять проект.
Учащиеся должны знать / понимать:
способы работы с компонентами;

основные свойства компонентов.
Учащиеся должны уметь:
выделять и копировать компоненты;

помещать компоненты на форму;

изменять свойства компонентов;

изменять порядок расположения компонентов;
работать с компонентами: Button, Label.
Учащиеся должны знать / понимать:
важность комментирования исходного кода, виды комментариев;

классификацию типов данных языка программирования Lazarus;

порядковые типы;

вещественные типы.
Учащиеся должны уметь:
преобразовывать целочисленный и вещественный типы в строковый и обратно;
работать с основными математическими функциями среды Lazarus.


	6
	6-10.10
	События. Объекты: свойства и методы. 
	

	7
	13-17.10
	Проекты и приложения
	

	8
	20-24.10
	Система объектно-ориентированного программирования Lazarus
	

	9
	27-31.10
	Переменные. Графический интерфейс. 
	

	10
	10-14.11
	Процедуры и функции. Итерация и рекурсия.
	

	11
	17-21.11
	Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языке объектно-ориентированного программирования
	

	12
	24-28.11
	Алгоритм перевода целых чисел. Алгоритм перевода дробных чисел
	

	13
	1-5.12
	Графика в языке программирования Lazarus.
	

	14
	8-12.12
	Компьютерная и математическая системы координат Lazarus. Анимация.
	

	3.Основы 3D-моделирования в Blender.

	15
	15-19.12
	Виртуальность как способ изучения реального мира. Введение в Blender.
	Знать
· что такое виртуальная реальность и чем она отличается от реальной
· особенности трехмерной графики
· этапы создания 3D-изображения

· интерфес Blender, способы перемещения, поворота и изменения размеров объектов и др.
уметь:

- создавать простейшие изображения;

· использовать операции поворота и изменения размеров объектов и др.;

· выдавливать, подразделять 

· - использовать логические операции в  Blender

	16
	22-29.12
	Практическая работа 1:Операции в Blender
	

	17
	12-16.01

2015г.
	Объекты в Blender. Горячие клавиши
	

	18
	19-23.01
	Практическая работа2:Создание модели «Молекулы»
	

	19
	26-30.01
	Практическая работа3:Создание модели «КАПЛИ»
	

	20
	2-6.02
	Экструдирование (выдавливание). Практическая работа4. «Создание модели стакана» 
	

	21
	9-13.02
	Subdivide (подразделение).
Практическая работа 5. Создание модели самолёта
	

	22
	16-20.02
	Практическая работа 6. Создание модели стола
	

	23
	23-27.02
	Создание модели стола(продолжение)
	

	4. Элеметы WEB-дизайна.

	24
	2-6.03
	Структура HTML-кода Web-страницы 
	Учащиеся должны знать: 
-основные понятия WWW: Web – страница, Web – сервер, гиперссылка, протокол, Web – сайт, Web – браузер; HTML; 
· основные этапы и приемы создания сайта.
· Учащиеся должны уметь:  создавать Web- страницы и Web – сайт.
· Знать, что такое гиперссылка; 

·   как вставляются изображения
·   создавать простой Web‑сайт на заданную тему

	25
	10-13.03
	Интерактивные формы на Web-страницах.
	

	26
	16-20.03
	Создание интерактивных Web-страниц 
Практическая работа: Создание фона, редактирование шрифта, иллюстрации.
	

	27
	1-3.04
	Создание интерактивных Web-страниц 
Практическая работа: Списки и таблицы
	

	28
	6-10.04
	Создание интерактивных Web-страниц: 
Практическая работа:Создание гиперссылок. 
	

	29
	13-17.04
	Практическая работа «Разработка интерактивной Web-страницы и с использованием Web-редакторов»
	

	30
	20-24.04
	Защита проекта
	

	31
	26-30.04
	Защита проекта
	

	5.  Операционная система Линукс

	32
	5-8.05
	Терминал и консоль
	Знать:
-что такое терминал и консоль;
уметь:
-выполнять простейшие операции в терминале

	33
	12-16.05
	Команды терминала
	

	34
	19-23.05
	Сравнение линукс и windows
	

	Всего — 34 часа


