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п. Двуреченск
Тематическое планирование
10 класс
	Программа курса для 10 класса( И.Г. Семакин и Н.Д. Угринович),

1 час в неделю, 35 часа

	Номер урока
	Теоретический материал

	ЗУН
	Дата проведения урока

	1. Алгоритмизация и программное управление -14 часов

	1
	Техника безопасности и организация рабочего места. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации.
	Учащиеся должны знать: 
- понятие алгоритмической модели

-способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

-что такое трасси-ровка алгоритма
Учащиеся должны уметь:
- строить алгоритмы управления учебными исполнителями
· осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы
-должны знать/ понимать: 
сущность алгоритма, его основных свойств, иллюстрировать их на конкретных примерах алгоритмов; 

- основные типы данных и операторы (процедуры) языка программирования Паскаль; 

- назначение процедур и функций, их различие; 

- принципы работы с текстовыми файлами; 

- способы задания элементов массивов; 

- методы сортировки массивов и поиска элементов в массиве; 

- принципы работы со строками, записями, множествами; 
- должны уметь: 
- разрабатывать и записывать на языке ПаскальАВС типовые алгоритмы; 
 разрабатывать сложные алгоритмы методом последовательной детализации (сверху вниз) и сборочным методом (снизу вверх); 

-сортировать одномерные массивы и искать элементы заданного свойства; 
	1-5.09.2014г.

	2
	Исполнители алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 
	
	8-12.09

	3
	Язык программирования Паскаль. Данные. Переменные. Запись арифметических выражений. Файловый ввод данных.
	
	15-19.09

	4
	Ветвление и циклы в языке программирования Pascal. Лабораторная работа №1
	
	22-26.09

	5
	Лабораторная работа №2. Циклы.
	
	29.09 — 3.10.2014 г.

	6
	Массивы в языке Паскаль.Одномерные массивы. Лабораторная работа №3.
	
	6-10.10

	7
	Одномерные массивы. Лабораторная работа №4.
	
	13-17.10

	8
	Двумерные массивы. Лабораторная работа №5.
	
	20-24.10

	9
	Поиск элементов удовлетворяющих заданным условиям. Лабораторная работа №6
	
	27-31.10

	10
	Сортировка массива. Лабораторная работа №7.
	
	10-14.11

	11
	Строковые переменные. Лабораторная работа №8.
	
	17-21.11

	12
	Решение задач ЕГЭ. Алгоритмизация и программное управление
	
	24-28.11

	13
	Решение задач ЕГЭ. Алгоритмизация и программное управление
	
	1-5.12

	14
	Контрольная работа №2.
	
	8-12.12

	2. Информация-5 часов

	15
	 Понятие информации.
	Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе,

телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации
- определение бита с позиции содержания сообщения
	15-19.12

	16
	Представление информации, языки, кодирование 
	
	22-29.12

	17
	Измерение информации. Объёмный подход.

Решение задач  ЕГЭ
	
	12-16.01.2015г.

	18
	Измерение информации. Содержательный подход.

Решение задач  ЕГЭ.
	
	19-23.01

	19
	Контрольная работа 1.
	
	26-30.01

	3. Моделирование в среде текстового редактора WRITE- 6часов .

	20
	Компьютерный текстовый документ как структура данных.
	знать,  что такое гипертекст, гиперссылка;   средства, существующие в текстовом процессоре, для орга​низации документа с гиперструктурой (оглавления, указа​тели, закладки, гиперссылки).•   автоматически создавать оглавление документа;
уметь:

 •   автоматически создавать оглавление документа;

•   организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.
	2-6.02

	21
	Практическая работа по созданию гипертекстового документа.
	
	9-13.02

	22
	Практическая работа по созданию формул в текстовом редакторе. 
	
	16-20.02

	23
	Вставка графики в текст. Сохранение документа.
	
	23-27.02

	24
	Практикум по созданию сложного документа
	
	2-6.03

	25
	Контрольный тест
	
	10-13.03

	4. Моделирование в среде графического редактора GIMP- 5 часов.

	26
	Кодирование графики. Классификация компьютерной графики. Типы файлов.
	Знать:
- представление изображения; цветовые модели
· в чем различие растровой и векторной графики;

· интерфейс графического редактора GIMP;
уметь:

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

- строить модели в графическом редакторе
	16-20.03

	27
	Интерфейс графического редактора GIMP. Работа со слоями.
	
	1-3.04

	28
	Обработка фотографии. Режимы работы. Создание фотомонтажа.
	
	6-10.04

	29
	Анимация в Gimp. Сохранение анимации.

Практическая работа. Создание текстовой анимации. 
	
	13-17.04

	30
	Контрольный тест и практическая работа по созданию КОЛЛАЖА.
	
	20 - 24.04

	5. Информационное моделирование в среде IMPRESS

	31
	Кодирование звука и видео. Понятие мультимедиа.
	Знать:
- как представляется звук в памяти компьютера

· дискретное (цифровое) представление звука
Уметь:
· строить интерактивные презентации, слайд шоу;

· работать с программами по преобразования звука

	27-30.04

	32
	Презентация в Impress. Режимы работы. Анимация. 
	
	5-8 май.

	33
	Цветовой режим презентации. Создание фона, вставка объектов мультимедеа.
	
	12-15май

	34
	Создание презентации по готовым изображениям
	
	18-22 май

	35
	Дополнительные программы для подготовки слайд-шоу.
	
	25-30 май


                                                Составитель                                                   Соловьёв М.Ф.
