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п. Двуреченск
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.
Настоящая программа рассчитана изучение базового курса информатики  учащимися  10-11 класса в течении 69 часов (1 час в неделю)(35часов-10 класс, 34 часа — 11 класс), согласно федеральному компоненту БУП от 2004 года.

Основными нормативными документами, определяющими содержание данной рабочей программы, являются:

1. Стандарт среднего (полного) общего образования  по информатике и ИКТ

2. Базовый уровень от 2004 г.

3. Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень), рекомендованная Минобрнауки РФ.

4. Авторская программа «Информатика и ИКТ» И. Г. Семакина, Е.К Хеннера., Угриновича Н. Д.

Данная рабочая программа призвана обеспечить базовые знания учащихся средней (полной) школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на базовом уров​не направлено на достижение следующих целей:
•   освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информати​ки в формирование современной научной картины мира, роль ин​формационных процессов в обществе, биологических и техниче​ских системах;
•   овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, ис​пользуя при этом информационные и коммуникационные техно​логии, в том числе при изучении других школьных дисциплин;
•   развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творче​ских способностей путем освоения и использования методов информатики и средств Икт при изучении различных учебных предметов;
• воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК  и программных средствах,  включая оптические диски, сканеры, модемы, 

Приобретение информационной культуры  обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами,  средствами компьютерных телекоммуникаций.

Обучение сопровождается практикой работы на ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, желательно проводить в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.
  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	85% и более
	отлично

	70-85%%
	хорошо

	60-70%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;
-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
Состав учебно-методического комплекта 

по информатике и ИКТ для X-XI класса

I. Основная литература
1.  Семакин И. Г., Хеннер Е. К. Информатика и ИКТ. Базо​вый уровень: учебник для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лабо​ратория знаний, 2008.

2.  Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

3.   Информатика: задачник-практикум в 2 т. / Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

4. Семакин И. Г., Хеннер Е. К.  Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: методическое пособие — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
II. Дополнительная литература
Шелепаева А. Х. Поурочные разработки по информатике: базовый уровень. 10-11 классы. – М.: ВАКО, 2007.

Белоусова Л. И. Сборник задач по курсу информатики. - М.: Издательство «Экзамен», 2007.

ЕГЭ 2008. Информатика. Федеральный банк экзаменационных материалов/Авт.-сост. П. А. Якушкин, С. С. Крылов. – М.: Эксмо, 2008.

Информатика.9-11 клас: тесты (базовый уровень)/авт.-сост. Е. В. Полякова. – Волгоград: Учитель, 2008.

Воронкова О. Б. Информатика: методическая копилка преподавателя. – Ростов н/Д: Феникс, 2007.

ЦОРы сети Интернет: http://metod-kopilka.ru,  http://school-collection.edu.ru/catalog/, http://uchitel.moy.su/, http://www.openclass.ru/, http://it-n.ru/, http://pedsovet.su/, http://www.uchportal.ru/, http://zavuch.info/, http://window.edu.ru/, http://festival.1september.ru/, http://klyaksa.net и др.
III.  Технические средства обучения.
5. Компьютер PENTIUM -IV

6. Принтер

7. Модем 

8. Мультимедийный проектор

9. Устройства вывода, колонки для озвучивания всего класса.

10. Сканер.

11. Локальная сеть.
IV.  Программные средства.
1. Операционная система Linux Ubunta 14.04.

2. Антивирусная программа встроенная в систему

3. Программа-архиватор ARK.

4. Интегрированное офисное приложение OpenOffiсе.

5. Программа-переводчик.

6. Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0 Sprint.

7. Мультимедиа проигрыватель.

8. Система программирования PascalABC, FreePascal.
     9. Система тестирования MyTest.
                 СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 10 класс
      1. Алгоритмизация и программное управление – 14 часов.
Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов. Основные алгоритмические структуры ( линейная, ветвление, выбор, цикл). Вспомогательные алгоритмы. Алгоритмическое программирование: основные типы и структуры данных (переменные, массивы). Процедуры и функции.
Учащиеся должны:
 объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алго​ритмов;
  знать основные типы данных и операторы (процедуры) 
для одного из языков программирования;

уметь разрабатывать и записывать на языке программи​рования типовые алгоритмы;
 2. Информация – 5 часов
Вещественно-энергетическая и информационная карти​ны мира.
Информация как мера упорядоченности в неживой при​роде. Информация и энтропия. Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. Информационные процессы в управлении. Системы с обратной связью. Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы изме​рения количества информации. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Естественные и искусственные языки. Кодирование генетической информации. Генетический алфавит. Расшифровка генома человека с использованием компьютерных технологий. Двоичное кодирование информации. Кодирование ана​логовой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации.
       Учащиеся должны:

- иметь представление о том, что информация может рассматриваться как мера упорядоченности в неживой при​роде;

- приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

-   приводить примеры информационных процессов в управлении;

-   уметь решать задачи на определение количества информации (как меры уменьшения неопределенности знаний и с помощью алфавитного подхода);

-  знать единицы измерения количества информации;

- иметь представление о кодировании генетической информации;

- приводить примеры двоичного кодирования информа​ции;

3. Технология обработки текстовой информации -6 часов.

- Создание, редактирование и форматирование докумен​тов. Основные объекты в документе (символ, абзац) и опера​ции над ними. Шаблоны документов и стили форматирова​ния. Печать документов.

- Основные форматы текстовых файлов и их преобразова​ние. Кодировки кириллицы.

- Внедрение в документ различных объектов (таблиц, изображений, формул и др.).

- Создание типовых документов (заявление, объявление, визитка и др.) и рефератов по различным предметам.

- Перевод документов с бумажных носителей в компью​терную форму с помощью систем оптического распознавания отсканированного текста.

- Создание документов на иностранных языках с исполь​зованием компьютерных словарей. Автоматический перевод документов на различные языки с использованием словарей и программ-переводчиков.


Учащиеся должны:
,
1.  уметь применять текстовый редактор для редактирова​ния и форматирования текстов;

2. уметь вставлять в документ объекты из других приложе​ний;

3. уметь создавать типовые документы на компьютере;

4. уметь использовать системы оптического распознава​ния, словари и переводчики.

   4. Технология обработки графической информации- 5 часов

 
Получение растровых изображений с помощью сканера и цифровой камеры. Редактирование и преобразование (масш​табирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и др.) изображений с помощью графических редакто​ров. Печать изображений. Компьютерное черчение. Создание чертежей и схем с ис​пользованием векторных графических редакторов.
       Учащиеся должны:
1. объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

2.  уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

             5. Мультимедиа технологии- 5 часа

Создание мультимедийных компьютерных презентаций. Рисунки, анимация и звук на слайдах. Интерактивные презен​тации (реализация переходов между слайдами с помощью ги​перссылок и системы навигации). Демонстрация презентаций. Создание образовательных презентаций по различным школьным предметам.

         Учащиеся должны:
- уметь создавать мультимедийные компьютерные презен​тации;
Содержание учебного материала 11 класса
Тема 1. Алгоритмизация и программирование 
Учащиеся должны знать:
•   дополнительные возможности языка Паскаль;

· работать со строками в языке Паскаль;

· с файлами в языке Паскаль;

· графические возможности языка;
Учащиеся должны уметь: создавать простейшие программы на языке Паскаль, содержащие строки, графику.
Тема 2. Информационные системы и базы данных:

- Геоинформационные система
Учащиеся должны знать:
•   что такое ГИС;
•   области приложения ГИС;
•   как устроена ГИС;
•   приемы навигации в ГИС.
Учащиеся должны уметь:
•   осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС.
 - Базы данных и СУБД
Учащиеся должны знать:
•   что такое база данных (БД);
•   какие модели данных используются в БД;
•   основные понятия реляционных БД:  запись,  поле,  тип поля, главный ключ;
•   определение и назначение СУБД;
•   основы организации многотабличной БД;
•   что такое схема БД;
•   что такое целостность данных;
•   этапы создания многотабличной БД с помощью реляцион ной СУБД.
Учащиеся должны уметь:
•   создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, Microsoft Access).
- Запросы к базе данных
Учащиеся должны знать:
•   структуру команды запроса на выборку данных из БД;
•   организацию запроса на выборку в многотабличной БД;
•   основные логические операции, используемые в запросах;
•   правила представления условия выборки на языке запро​сов и в конструкторе запросов.
Учащиеся должны уметь:
•   реализовывать простые запросы на выборку данных в кон​структоре запросов;
•   реализовывать запросы со сложными условиями выборки;
•   реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень);
•   создавать отчеты (углубленный уровень).
Тема 3. Математическое моделирование в планировании и управлении.
 Моделирование зависимостей; статистическое моде​лирование
Учащиеся должны знать:
•   понятия: величина, имя величины, тип величины, значе​ние величины;
•   что такое математическая модель;
•   формы представления зависимостей между величинами;
•   для решения каких практических задач используется ста​тистика;
•   что такое регрессионная модель;
•   как происходит прогнозирование по регрессионной моде​ли.
Учащиеся должны уметь:
•   используя табличный процессор,, строить регрессионные модели заданных типов;
•   осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели.
Корреляционное моделирование
Учащиеся должны знать:
•   что такое корреляционная зависимость;
•   что такое коэффициент корреляции;
•   какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа.
Учащиеся должны уметь:
•   вычислять коэффициент корреляционной зависимости меж​ду величинами с помощью табличного процессора.
Оптимальное планирование
Учащиеся должны знать:
•   что такое оптимальное планирование;
•   что такое ресурсы; как в модели описывается ограничен​ность ресурсов;
•   что такое стратегическая цель планирования; какие усло​вия для нее могут быть поставлены;
•   в чем состоит задача линейного программирования для на​хождения оптимального плана;
•   какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования.
Учащиеся должны уметь:
•   решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск ре​шения в Microsoft Excel).
Тема 4. Социальная информатика
Учащиеся должны знать:
•   что такое информационные ресурсы общества;
•   из чего складывается рынок информационных ресурсов;
•   что относится к информационным услугам;
•   в чем состоят основные черты информационного общества;
•   причины информационного кризиса и пути его преодоления;
•   какие изменения в быту, в сфере образования будут проис​ходить с формированием информационного общества;
•   основные законодательные акты в информационной сфере;
•   суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.
Учащиеся должны уметь:
•   соблюдать основные правовые и этические нормы в инфор​мационной сфере деятельности.

